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OFERTA DE VANZARE TEREN
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Date privind identificarea terenului:

Informatii privind amplasamentul terenului gategoria
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(*) Declar ci terenul agricol situat in extravilan face obiectul actiunii pentru pronuntarea unei hotsrari '
judecitoresti care si tind loc de contract de vanzare:
DA[JNU [4

Cunoscand ci falsul in declaratii se pedepseste conform Legii ar. 286/2009 privind Codul penal, cu
modificarile si completarile ulterioare, declar ci datele sunt reale, corecte si complete.
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NOTE:
Campurile notate cu (*) sunt obligatoriu de completat.

. Campurile notate cu (**) se completeazi in cazul in care sunt cunoscute informatiile.

A1) Se completeazi numele si prenumele proprietarului terenului.

~2) Se va completa n cifre si litere i ) )
~3) Se completeaza categoria de folosin{a a terenurilor agricole situate in extravilan conform art. 2 din Legea fondul neiar i,

18/1991. republicatd, cu modificarile si completirile ultericare. . ) . . }
"4y Se completeaza cu ,,X* rubricile in care informatiile pot fi comparate cu datele din Registrul agricol, evideniele fiscale,

evidentele de stare civild, altele asemenea.
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